


Utiliza el punto central amarillo y los
puntos rojos de las articulaciones de tu
Stickman para mover y manipular la
postura.

Anima tu stickman

Al crear tu Stickman se genera un frame, en la barra de “FRAME”.

Para afiadir un movimiento a tu Stickman realiza lo siguiente:

Da clic en “NEXT FRAME”".

Como podras observar el nuevo frame es una

copia de tu Stickman.

Cambia de posicion las articulaciones
de tu Stickman como se muestra en la
imagen, utiliza los puntos rojos para
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